
  
 

  
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Skill-Parcours und All Star Game      Samstag, 21.9.24  
 
 

 
Liebe Teamchefs 
 

Ihr seid dabei, wenn wir am Samstag, den 21.09.2024, gemeinsam Geschichte 
schreiben – mit dem ersten Skill-Parcours und All-Star-Game im Bärner-Cup! 
 

Wie in der Ausschreibung beschrieben, müssen drei Spieler eures Teams pünktlich 
zur angegebenen Slot-Zeit auf dem Eis stehen, um den Skill-Parcours so schnell wie 
möglich zu absolvieren. Eure Spieler treten in den eigenen Team-Dresses an und 
kämpfen darum, möglichst viele Gewinnlose für euer Team zu sammeln.  
 

Das schnellste Team erhält 16 Gewinnlose für die Verlosung der Geldpreise (500.- / 
300.- / 200.-) und hat damit die besten Chancen auf den Hauptgewinn. Jedes 
nachfolgende Team erhält jeweils ein Los weniger. 
 
Nach der Eisreinigung starten wir direkt mit dem ersten All-Star-Match. Jedes Team 
stellt zwei Spieler, die im All-Star-Dress (Rot gegen Weiss) antreten. Die 
Teameinteilung wird vor Ort koordiniert. Unser gemeinsames Ziel: ein faires, 
emotionales Spiel voller positiver Erlebnisse und gegenseitigem Respekt. 
 

Im Anschluss an das Spiel werden wir die Geldpreise verlosen und wollen den Tag 
mit einem tollen Gruppenfoto aller Teilnehmer abschließen. 
 
Wer danach noch Lust hat, kann um 13:45 im Restaurant Overtime an einem 
Spaghetti-Plausch für 12.- teilnehmen (inkl. Salatbuffet und Spaghetti mit drei 
verschiedenen Saucen). Bitte gebt mir kurz Bescheid, ob ihr dabei seid, damit das 
Restaurant entsprechend planen kann. 
 
Lasst uns gemeinsam einen unvergesslichen Tag gestalten! 
 
 
Sportliche Grüsse 
 
OK-Bärner-Cup 
 
  



  
 

  
 
 
 
 
 
 

 
Skill-Parcours: 
 
Jedes Team teilt seinen drei Personen eine Aufgabe im Skill-Parcours zu. Nach dem 
Lösen erfolgt die Übergabe an die nächste Person durch eine Stockberührung. Es gilt die 
Gesamtzeit für das Team, wobei maximal 240 Sekunden zum Lösen des Parcours zur 
Verfügung stehen. Andernfalls gilt der Parcours als nicht gelöst. Bitte haltet euch nur in 
den vorgesehenen Wartezonen auf und unterstützt eine zügige Umsetzung. 

 
Zeitplan: 
 
 

Spieler 1 

Spieler 2

 

Spieler 3 

Wartezone  


